


Avant.propos /

Pourquoi ce nouveau fichier en mathématiques ?

Lenfant « d'aujourd’hui » dispose de jeux, de loisirs, qui rendent plus difficile I'acceptation des activités
« classiques » : suivre un manuel de mathématiques toute I'année, par exemple.

Par ailleurs, L'activité quotidienne commune & tous ne convient plus & des enfants au patrimoine culturel et
aux possibilités d'acquisition tres différentes.

L'enseignant va donc chercher a « surprendre » I'éléve par des activités plus ludiques ou variées, permet-
tant de développer la connaissance mathématique.

Mais il doit aussi étre de plus en plus disponible pour chacun des éléves, notamment pour aider les
plus faibles ; il a donc besoin d'un support a la fois précis et pratique d'utilisation, qui permet le travail en

.autonomie. =

C'est a ces besoins apparemment antagonistes qu'essaie de répondre ce fichier.

 De quoi est.il composé ?

Ce fichier de travail autonome, congu pour le cycle 3, est constitué en fiches progressives mais indé-
pendantes entre elles avec une approche différenciée.

Il comporte 36 fiches de travail photocopiables, soit un minimum de 1 par semaine, qui permettent de
découvrir, de consolider, ou d’évaluer les connaissances en mathématiques.

o’ Quelle pédagogie différenciée ?

Le fichier contient 3 niveaux d'aide, et une conception des fiches incrémentant la difficulté.

Un premier niveau d'aide est une aide — DETACHABLE - sur chaque fiche de travail, que I'enseignant
pourra choisir de laisser a disposition — ou d’enlever — en fonction de chaque éléve.

Cette premiere aide est le plus souvent un apport méthodologique. L'enseignant pourra aussi choisir de
laisser cette aide pour un apprentissage ou un démarrage autonome dans l'activité. Cette derniére fonction
est trés utile lorsque la classe fonctionne avec plusieurs groupes simultanés (classe dédoublée ou classe
a plusieurs niveaux). Cette aide nécessite parfois un calcul intermédiaire de la part de I'¢léve : cette phase
de travail complémentaire est dans I'esprit des dernieres Instructions officielles.

L'enseignant pourra aussi, s'il le souhaite, mettre a disposition les deux autres niveaux d’aide, qui sont des
rappels de connaissances : une fiche précise le vocabulaire mathématique utilisé dans ce fichier, I'autre
est une visualisation des nombres écrits en fraction, avec leur correspondance décimale exacte ou appro-
chée.

3 © MDI 2005




Par ailleurs, sur la plupart des fiches, les cases les plus simples sont situées en haut a gauche de chaque‘
fiche, lorsque cela a nous a semblé judicieux. La difficulté va donc croissant lorsqu’on atteint les cases
situées en bas a droite. En apportant cette information a I'éléve en difficulté devant I'activité, cela peut lui
permettre un démarrage plus progressif dans 'activité rencontrée sur chaque fiche.

La différenciation a été pensée également en direction des éléves « en avance » :

— certaines fiches comportent plusieurs cases ayant le méme calcul (exactement, ou présenté différem-
ment) : cet aspect récurrent permettra de mémoriser ou d'automatiser certains calculs courants. Cette
spécificité permettra aux meilleurs éléves de développer une démarche inductive, de travailler par analogie
ou d'avoir une réflexion sur les résultats obtenus ;

— inversement, ces mémes éléves plus « affGtés » ne pourront pas travailler continuellement par anticipa-
tion des la découverte du motif, car un coloriage approximatif ne permettra pas de renseigner correctement
les questions (situées sous les dessins, sur leur fiche de travail).

En quoi ce fichier est.il innovant ?

— L'évaluation de chaque fiche est souple. Vous pourrez appliquer un baréeme que vous aurez choisi : une
appréciation, ou une notation numérique, qui pourra tenir compte de la réponse a la question, ou du nombre
d’erreurs, ou de |'aspect esthétique du coloriage...

— Chaque fiche de travail nécessite un temps de travail conséquent pour I'éleve : de 50 a 100 calculs men-
taux par fiche, soit beaucoup plus qu’'un ou plusieurs exercices « classiques ».

- Les nombreux « pieges » dans les calculs (nombres ayant des similitudes, totaux égaux a une limite de
zone, dessins-piéges...) ne permettent pas |'approximation.

— L'organisation de ce fichier a été pensée pour que le temps de correction soit bref : d'abord, par I’élé‘
ve, qui pourra comparer immédiatement son travail a la « fiche coloriée » ; puis par I'enseignant, qui pourra
corriger rapidement (cette rapidité est une condition pour permettre la pratique, en classe, du travail diffé-
renci¢) grice a la « liste des réponses ».

La « fiche-bilan » permettra a I'éléve et a I'enseignant de suivre I'avancement des travaux.

— « La question » qui suit le coloriage a 2 objectifs. Pour |'éléve, c'est une mini-énigme, qui le motive a finir
son travail, et nécessite une petite recherche dans I'espace de la feuille. Pour I'enseignant, en rapprochant
la pertinence de la réponse et le nombre d'erreurs au coloriage, c’est un indicateur pour repérer les éléves
qui auraient du mal a se corriger ou auraient travaillé de maniere approximative.

— La fiche d'évaluation finale (fiche 36) en numération-calcul a été pensée pour vous permettre une éva-
luation différenciée : les éléves en difficulté, ou de niveaux différents, auront une version différenciée dans
I'activite, MAIS PAS DANS L'OBIJECTIF, de leur capacité a manier les nombres (I'évaluation porte ici sur la
capacité a encadrer un nombre écrit de différentes maniéres, entre deux autres nombres).




Pour quels objectifs ?

Ce fichier est conforme aux toutes derniéres instructions officielles, et met en ceuvre les compétences
demandées par les documents d'application en mathématiques.

A ce sujet, il est utile de rappeler que certains objectifs finaux de ces derniéres instructions ont été signi-
ficativement modifiés, ce qui aura pour conséquence que certains d'entre nous pourraient parfois trouver
« simplistes » certaines fiches, et d'autres un peu trop « complexes »... Quelques précisions complémen-
taires ont été jointes au sommaire quant aux objectifs.

Dans ce fichier de CM2 — derniére année du cycle 3, I'accent a été mis sur les « nouveaux nombres » (déci-
maux et fractions) que rencontrent les éléves, et a leur utilisation simultanée avec des entiers naturels.

La partie « mesure » a été abordée dans I'esprit des Instructions officielles : chaque fiche ne comprend pas
systématiquement la totalité de I'éventail des unités d'une mesure, mais une variété suffisante d'unités pour

.vérifier que I'enfant en maitrise le principe, et sans qu'il soit dérouté par une complexité décourageante.

L'éleve doit étre en situation de réussite pour avoir envie de continuer...
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Sommaire...

Comment démarrer ? conseiss pour préparer sereinement « la premiére fois »..

Fiche.bilan destinée a l'éleve. Feuille de suivi de son activité.

Liste des réponses destinée a l'enseignant. Cette fiche récapitule toutes les réponses.

Fiche d'aide n° 2. Abagque. Correspondance entre nombres entiers et nombres décimaux.

Fiche d"aide n°® 3. vocabulaire mathématique utilisé dans ce fichier.

Fiches de travail

1 Calculs avec des multiplications.
2 Multiplier par 9, 10, 11.
3  Multiplier par 19, 20, 21.

Cette fiche se limite a trois tables de multiplication entourant la table de x 20 ; la technique de calcul serait la méme pour
les tables de x 29, x 30, x 31, etc.

4 Multiplier par 5, 25, 50, 100.
5 Multiplication, soustraction et addition : comparer des résultats.

6 Division : estimer le quotient.

Dans cette fiche, I'éléve réinvestit les apprentissages pour trouver les réponses en utilisant des stratégies variées (arrondis,
tables de multiplication, multiplication par 10, 100...).

Cette fiche prolonge la fiche précédente.

7 Division : estimer le quotient. ‘

8 Fractions : équivalences.
Les éleves en difficulté pourront se référer a la fiche d’aide n°® 2 de ce fichier.

9 Fractions : comparer des numérateurs et des dénominateurs.

La comparaison systématique des écritures fractionnaires reléve du collége. Néanmoins, les éléves doivent maitriser la
signification des numérateurs (le « nombre », c'est-a-dire la quantité), et les dénominateurs (la « dénomination », c'est-
a-dire le nom, lié a la « grosseur »).

10 Fractions : ordre de grandeur.

Cette fiche va plus loin que les objectifs imposés a tous en cycle 3 (utilisation des 1/6 et des 1/8) : I'aide en bas de Ia
fiche pourra faciliter le travail en autonomie.

11 Fractions : équivalences.

Cette fiche permet de comparer des nombres écrits sous forme de fraction, combinés avec des nombres entiers.

12 Nombres décimaux : suites remarquables.

Cette fiche oblige a prélever des informations dans la seule partie décimale, et a ajouter si besoin les zéros manquants.

13 Nombres décimaux : trouver les suites. ‘

Cette fiche ajoute les retenues sur les parties décimales et entiéres, qu'il faudra avoir préalablement identifiées.
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14

15

16
17
18
19

.20

21

22

23

24
25
26

28
29
30

31

32

‘33

Nombres décimaux : reconnaitre les chiffres dans un nombre décimal.

Les cases alternent les réponses simples (0,08), et les réponses nécessitant une recherche intermédiaire (« quatre-vingt-
deux milliémes ») pour trouver un chiffre invisible a I'écrit.

Différentes écritures d’'un nombre.

Cette fiche invite I'éléve a manipuler différentes écritures d’une quantité (< un nombre »).
Comparer des fractions et des nombres décimaux.

Nombres décimaux : le complément a I'entier suivant.

Classer des fractions et des nombres décimaux.

Relation entre fractions, nombres décimaux, et nombres entiers : équivalences.
Les éléves en difficulté pourront se référer a la fiche d’aide n°® 2 de ce fichier.

Nombres décimaux : addition et soustraction.

Nombres décimaux : les quatre opérations.
Cette fiche prolonge la fiche 20.

Nombres décimaux : quelques multiples.

L'activité proposée va nécessiter de manipuler en méme temps les parties entiére et décimale, et demande une grande
attention.

Nombres décimaux : combinaison de nombres entiers, décimaux, fractionnaires.
La connaissance de ces relations se limite au quart, en conformité avec les derniéres Instructions officielles.

Nombres décimaux et fractions : multiples.
Nombres décimaux : relations entre nombres entiers, décimaux, fractionnaires.

Nombres décimaux : addition, soustraction et multiplication.

Dans cette fiche, encore plus systématiquement que dans d’autres, les calculs « proches » sont souvent situés dans des
cases contigués pour permettre a I'éléve qui le souhaite de traiter ces calculs par comparaison. Par ailleurs, le choix des
résultats a trouver oblige I'éléve a ne pas faire I'impasse sur les retenues dans les calculs.

Nombres décimaux : calculs avec nombres entiers, décimaux, fractionnaires.
Pourcentages.
Mesure : les unités de masse.

Mesure : les « petites » unités d’aire.

Volontairement, les km? n'ont pas été utilisés ici, dans I'esprit des nouvelles Instructions officielles, qui prescrivent de ne
pas utiliser tout I'éventail d'une catégorie de mesure dans le méme exercice.

Le choix du chiffre « 4 » pour les résultats a été choisi pour ne pas utiliser le « 1 », générateur d’erreurs de retenues, qui ne
sont pas I'objectif principal de cette fiche, au profit de calculs dont I'essentiel consistera a choisir le bon facteur de 10.

Mesure : les « grandes » unités d’aire.

Ces unités usuelles sont peu souvent utilisées en classe, mais sont pourtant les unités les plus fréquemment évoquées par
les adultes...

Mesure : les unités de contenance.

Dans cette fiche, dont I'objectif principal est de corréler les unités exprimées en sous-multiples des litres et du m3, seuls
les cm® et les dm?3 ont été utilisés, en adéquation avec les derniéres Instructions officielles.

Mesure : les unités de contenance.

Dans cette fiche, les bornes utilisées imposent a I'éléve un questionnement fin sur les unités.
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34 Mesure : les unités de durée (heures, jours, semaines).

Les calculs, paraissant a priori complexes, seront rendus faciles si I'éléve a conscience que beaucoup sont des multiples
exacts ou approchés des jours (24 h) et des semaines (7 j, 168 h). L'aide en bas de la fiche permettra une entrée en auto-
nomie dans ['exercice.

35 Mesure : les unités de durée : calculer I'heure d’arrivée.
Sauf indication contraire, I'heure de départ est 0 h 00 min.

36 Evaluation : nombres et calculs.
L'enseignant indiquera a chaque éléve quelle consigne il doit utiliser :
-« A » a 3 couleurs (limites = nombres entiers) ;

-« B » a 5 couleurs (limites incluant des nombres décimaux).

Boite de rangement des fiches coloriées.

Fiches coloriées (Corrigés).

Il y a 6 fiches coloriées par page. On veillera a ce que I'éléve ne puisse pas voir les fiches coloriées qu'il n’a pas encore
réalisées.

Plusieurs solutions sont possibles, parmi lesquelles :

- le découpage de chaque « fiche coloriée » (& mettre dans la « boite » proposée ci-dessus) ;

- un cache (une feuille opaque a réaliser) ;

- un agrandissement (en couleur) de chaque fiche « corrigé ».
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Ce qu'il faut préparer pour la premiére utilisation du fichier :

J Avant la séance

1. Photocopier la « fiche de travail » n° 1 (et éventuellement aussi prendre de I'avance, en photocopiant
également la prochaine fiche).

2. Eventuellement, découper la partie « aide » en bas de chaque fiche de travail (selon votre choix péda-
gogique : découpez si vous ne souhaitez pas que les enfants bénéficient de cette premiére aide).

3. Photocopier quelques fiches d'aide, & destination des éléves les plus en difficulte :
- I'« Aide n°® 2 » : 'abaque de correspondance des décimaux et des fractions ;
- I'« Aide n° 3 » : « aide-mémoire ».

Voila, c’est tout !

J Au démarrage, en classe, de la séance

1. Sortir du fichier la fiche « corrigé » n® 1.

2. Préciser aux éléves le processus de correction : ils auront a :
- répondre a la question qui se trouve sur leur fiche de travail ;
— compter le nombre de cases inexactes (en comparant leur travail avec la fiche « corrigé » n® 1).

3. Eventuellement, vous pourrez aussi leur préciser un baréme de notation (de votre choix), et leur indi-
quer qui (eux ou vous) va compléter la case « évaluation ».

4. Pour que vous puissiez vérifier rapidement les réponses des enfants, sortir du fichier la « liste des
réponses » (aux questions des fiches de travail, en page 11).

J Lors de la deuxiéme séance

1. Lorsque les éléves commenceront leur deuxieme fiche, on pourra leur proposer de compléter aussi la
« fiche-bilan » (en page 10 de ce fichier, a photocopier) qui permettra de structurer I'activité, et de vérifier
I'état d'avancement des fiches pour chaque éleve.

2. Selon votre choix, vous pouvez regrouper les fiches « corrigés » dans la « boite de rangement des fiches
coloriges » située en fin de ce fichier.
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Fiche Question posée Réponse
1 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un cow-boy.
2 Que vois-tu ? Des ciseaux, une gomme et un stylo.
3 Que vois-tu ? Une jonque (un bateau d'Asie).
4 Ecris la table de « x 25 » 25 - 50 - 75 - 100 — 125 — 150 -
(aide-toi des calculs que tu as faits). 175 - 200 - 225 - 250.
5 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Une vache (un beeuf, un taureau).
6 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Des maisons.
7 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? La téte d'un militaire.
8 Que vois-tu ? Une feuille d’érable.
9 Combien de pions gris vois-tu ? 5.
En tournant la feuille, on voit un oiseau. Blanc, noir, orange.
10 De quelles couleurs est-il ?
11 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un chien, de dos.
12 | Que vois-tu ? Des tubes et des pinceaux.
13 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un soldat de I'Antiquité.
14 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un soldat.
15 Quelles chaussettes font une paire ? B et C (suite de couleurs
= JJRRVJVBRBJBVJBRBR).
16 | Combien vois-tu d'étoiles complétes a 6 branches ? | 5.
Associe les cases jaunes, noires et rouges. Un rhomboedre (solide dont les faces
i Quel solide peux-tu construire ? sont des losanges).
18 | Comment s'appelle cet objet ? Un couteau suisse.
19 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? La tour Eiffel.
20 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un bonhomme qui rit.
21 Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Une voiture.
22 | Comment s’appelle cet emboitement ? Emboitement en queue d'aronde.
23 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Des canards.
24 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Une téte avec un chapeau.
25 | Tu vois deux personnages. Que font-ils ? lls dansent.
26 Combien de couleurs a ce caméléon ? 5 : gris, marron, noir, orange, violet.
27 | Combien de zones marron as-tu trouvées ? 17
28 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un chat regarde un poisson a la téle.
29 | Combien de roues sont visibles ? 4.
30 Da.ns ces champs, combien de cases de blé (jaune) | 9.
vois-tu ?
31 | Que vois-tu ? Des pommes.
32 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Une auto ancienne.
33 | Combien de cases as-tu coloriées en vert ? 9.
34 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un éléphant. Il s'asperge avec sa trompe.
35 | Enléve les zones bleues et vertes. Que vois-tu ? Une enveloppe.
36 | Tourne ta feuille. Que vois-tu ? Un casque de pompier.
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Correspondance entre fractions et écritures décimales
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AN

b
N
N

somme
différence
produit
quotient

reste

axe de symétrie
cases symétriques
numérateur
dénominateur
fraction
complément

nombre décimal

Vocabulaire mathématique utilisé dans ce fichier
égal
différent
supérieur
supérieur ou égal
inférieur
inférieur ou égal
un quart (un divisé par quatre)
heure
minute
litre
tonne
kilogramme
gramme
centimétre carré = 1 carré de 1 cm de coté
centimétre cube = 1 cube de 1 cm de cbté
décimeétre cube = 1 cube de 1 dm de céte
euro
résultat d'une addition
résultat d'une soustraction
résultat d'une multiplication
résultat d'une division
ce qui n'est plus divisible (dans une division)
ligne séparant 2 dessins composés de cases symétriques
cases placées a égale distance de I'axe
nombre placé au-dessus de la barre d'une fraction
nombre placé sous le numérateur, dans une fraction
% est une fraction : il posséde une « barre de fraction »
ce qui manque

2,3 est un nombre décimal : il faut une virgule pour I'écrire
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¥ nom . PreENOM

@i W' Calculs avec des multiplications 1 |
. M2 |

Consigne : Le résultat est :

20: | 40: co: | eo: W 100 W 120
ROUGE | ROSE BLEU | GRIS | MARRON .\ VIOLET
4x10 To) S (6X5)><4 (3X4)X10 40 x 3
% (10 x 6) x 2 (6x9)+6
8x5 I ¥ I
= 50 x 9 10:x2
. 10% 6
‘ b 15><8U (7x8)+4
16 x 5 3x20 (6 x3)+2
20 x 4 5x4)x3
(2%x9)+2
x® \*‘k e (8% 9)+8
(5x4) x 2 4x10 2 @J} (5x5) x4 =
@ 4
- (33 x 3) + 1 (10\/4) X
A S X 4)
40 x 2 3 (10x 1) x 2 |
Yy (3x2) x10
(19 x 4) + 4 L(5x9)+(3x5)
(8x5)x2

6 x 20 2x7)+6 7__/——9!
®*®$m ?
= (3x8)+(2x8) 24 5 §25X4 Bx7) -1 ®* 10x3)x2 |

7

(6 x5)+10 60 x 2 (5x 10) + (2 x 5)
¥(8x5)x3

(9 x5)-5 (30 x 5) - 30
(95 x 4) + 20 12 x 10

Aide Il faut toujours calculer en premier ce qui est
. entre les parenthéses :




Y nom . PréENOM

Multiplier par 9, 10, 11

Consigne : Le résultat est :

GRIS ROUGE
e e N
(100 x 2) +50 (110 x 2) + (10 x 3)

(100 x 2) + (10><5)\2>< 110) + (3 x 10)

(11 x 2 x 10)
100+ (10x 2) +5 +30

10><5

7

o
<| (110x3)-(10x8 +s
3

e
(10x10) x 2 + 10><5)\/é\

(11 x 11)

(10x10)+(10x2)+5

(11 x10x 2)
+30

5 x5x10

(11 ><9><2)+52\ (9x10)+(B8x10)+5

m'11=10+1,d0nc(11 x7)=(10x7)+(1 x7)
=70+7=T717.
* De la méme maniére :
110=100 + 10, donc (110 x 9) = (100 x 9) + (10 x 9)
=900 + 90 =990.
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¥ nom . PrENOM

@' - Multiplier par 19, 20, 21...

Consigne :

< A0 wul de 61 de 91 de 121 de 161
It JAUNE ORANGE || BLEU |
(21 x 7) ;
19x6 vo1 |
ETROr=0 [ 6 vor 10
(21 x 3) + 100
(@1 x )}
(19x6)+6 +
(21 x 2)
(20 x 7) - 21 |
(19 x 4) + (19 x 4) i
1
21 x 10
(20 x 8) - 15 (20 x 6) - 5
(19 x 5) + 45
20 x 7 19% 7 o
(20 x 3) - 21 19x2 R !
20 x 2) - 2 g
- (20 x 5) - 41
(20 x 3) + 1 \ 20 x 4 (21 x 4) + 4
(20 x 3) + 20
(19x 2) + (19 x 2) 19 x 4
e s _ ‘
i NOMBRE D'ERREURS | EVALUATION
------------------------------------------------------------------- . . _‘ \ :-ét

«20=10 + 10, donc 20 x 6 = (10 x 6) + (10 x 6) = 60 + 60 = 120.
«21=10+10+ 1, donc 21 x 6= (10 x 6) + (10 x 6) + (1 x 6) =60 + 60 + 6 = 126.
©19=10+10-1,donc 19 x 6=(10 x 6) + (10 x 6) = (1 x 6) =60 + 60 - 6 = 114,
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¥ ~om . PrENOM

" DATE 4 2 MUltipliEf par 5, 25, 50, 100

Consigne : Le résultat est multiple de :

5 uniquement : | i, 5 et 25 :

5,25 et 50 :
,«\ JAUNE VERT ROUGE
/ 95 x 3 5x5x3 \
(5+20) x5 9 x 25
/ (5x5) +5 (5x5x5)+5
(2 x 25) + (4 x 25) 5x6x2 /5><4><4
@ o2+ 9 25 x 5
(2 x 25) + (2 x 25) x| 5x9 5x4x8
5Bxb5)x4 |~
5 9) x 10 (25 % 4) + (5 x 2)
(5+5+5) x5 e / ox20- Feyp 50 + 25
(5x5x5)+15 (25 x 2) + (5 x 2) f
(25 x 5) + (25 x 5) / 8 x 50 5x9x2 950
©
<3\+ 6>(25><2 g 5><4><2
o 9 i - 95 x 8 26 %7
X ©
= B
‘ 20 x 5 / (2 x 25) + 50 50
25 + (2 x 25) + 25
20 +5 (25 x 5) - 5
(5><5)><3 (25><5)+25 2521 S;g
(25 x 5) + (6 x 5) (25 x 5) - (2 x 5) ‘

Ecris la table de « x 25 » (aide-toi des calculs

que tu as faits). EVALUATION

NOMBRE DERREURS |

Tu n'as pas besoin de chercher tous les multiples.
» Commence par la couleur « NOIR »,
* Pour les cases « NOIR », il te suffit de trouver les cases multiples de 100 : 100, 200, 300, etc.

» Ensuite, pour les cases « ROUGE », il suffit que le résultat soit un multiple de 50 mais pas
de 100, donc 50, 150, 250, etc.

MDI 2005
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Y nom . PrRENOM

Comparer des résultats

Consigne : Compare les résultats des cases symétriques :

: si le résultat est égal : si le résultat du haut est si le résultat du haut est
GRIS supérieur a celui du bas : inférieur a celui du bas :
MARRON VERT
10 x 6
25 x 7 (19 x 5) + (10 x 5)
5x4x9 5x9x4 ‘
8x9 |
2x9x%x7 19 x 6 |
9x9
—
4x6x10
7%x2x10 |
s i) %
4 x4%bx2 é
5 (6x8)+(6x8) §
20 x 10 (9 x 10) + (5 x 5)
24 x 3 o
5x9 X
11 x10
618 ’ 21 x 7
- H = 7 ,
Tourne ta feuille. Que vois-tu ? NOMBRE D'ERREURS EVALUATION

i

Aide Travaille en deux étapes :
« d'abord, calcule le résultat de chaque case et écris ce résultat au crayon ;
* ensuite, compare avec la case symétrique pour colorier.
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Y nom . PrENOM

@ Vo " Division : estimer le quotient 6
& M2

Consigne : Le quotient le plus proche est :

e

3 e 30 : ‘M{ 60 :
| MARRON | | JAUNE GRIS 7| VERT

o s s

z 600: |
™ ROUGE |

4 848 :80

\ 4000: 11 \ 671 :

(
‘1, 92 922 : 60 \—.
‘%

5454:91

42120 : 707

29 2921 70 \\7‘\ 500 : 90

6 666 : 122

2202:701

C‘ 9000:15
%

S |

NOMBRE DERREURS | EVALUATION |

. * D'abord, arrondis les nombres : 6 666 = 6 700 ; 66 066 = 66 000.
* Puis cherche le 1°" chiffre de la division : dans 6 000:20 ; 6:2=3. > Réponse = 300,
» Puis cherche le nombre de zéros : dans 6 000 : 20 ;1 000 : 10 =100. soit : couleur ROSE.
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¥ nom . PrENOM

@ Vo Division : le guotient

Consigne : Le quotient le plus proche est :

30: W 40: | s0: W se0: W
| BLANC J{ NOIR [ ROUGE [{ BLEU [

. 1789:19

2568 :7
2579:70

2 006 : 52

2006 :50
2 006 : 48
2007 : 48

0¢€ * 168 0C
8y 1¢8¢

56 840:812

T

@ Procede en trois étapes :

» Arrondis pour ne laisser que 1 seul chiffre différent de zéro : 32 500 : 801 devient 30 000 : 800.
» Calcule mentalement : 300 : 8 est entre 30 (30 x 8 = 240) et 40 (40 x 8 = 320).
» Reviens au calcul du départ : puisque 30 000 est « I'arrondi de 32 500 », la réponse est donc plus
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¥ nom . PrENOM

@ Vou:

de symétrie (7— ------ ) sont :
BLEU
1 1 4
2 8 4
12

Fractions : équivalences

Consigne : Les fractions (ou les nombres décimaux) de chaque coté de I'axe

G e




¥ nom . PrENOM

@ Vi " Comparer des fractions 9
CM2

Consigne : Dans chaque case, quelle fraction est la plus grande ?

Celle de gauche : Celle de droite : Elles sont égales :
GRIS CLAIR | BLEU ORANGE

NOMBRE D'ERREURS

m Pour comparer :

‘ * compare les numérateurs : plus le numérateur est grand, plus le nombre est grand ;
» compare les dénominateurs (la dénomination des morceaux) : plus le chiffre du dénominateur est

grand, plus il y a de morceaux... et plus le nombre est petit ;
* si tu n'est pas s(r(e), fais un dessin : 7=
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¥ nom . PréENoM

@ oar:

Consigne :

<15: i,ié}j>1,5et$2:‘u'>2ets2,5:\?;
VIOLET J ORANGE f{ VERT

BLANC |

| >25et<8:| >8et<4:
NOIR

By
4
7

En tournant ta feuille, tu vois un oiseau.
De quelles couleurs est-il ?

VIOLET 1,6 3 4 6 9 12 15
@ Fabrique-toi ORANGE 2 i g g_ . - 1
un aide-mémoire avec z 2 4
hepsd ) VERT 25 2 L
es valeurs limites : % 3
BLANC 3 5
NOIR 4
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Y Nom . PrRENOM

@ o11: % Fractions : équivalences 1 1
' CM2

Consigne : Compare les cases symétriques.

‘La quantité du HAUT [ O . " La quantité du BAS
est PLUSGRANDE: | Cest aM”;\;”;foql\j‘a”me - . est PLUS GRANDE :
GRIS VERT

3
12

5
10

S e

T e A

EVALUATION

* Pour éviter de tout %alc%rler, tu peux commencer par transformer les nombres en fractions.
1 X =12 -1 -13
E Je:34 SN ——  —=—,
Snka §7 T8 4 "4 4
: e : = : 13
* Ensuite va immédiatement voir la case symétrique : a-t-elle plus, ou moins, que —4—?
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¥ nom . PrENOM _ =
Nombres décimaux :

@ i suites remarquables

Consigne : Lécart entre les deux nombres est :

/ 0,04 :
| ROUGE |

04: | 002:
BLANC | |  VERT

L 0,3:
M GRS /%

517 . 5,19

™
b2
(o))
-+ S
L v
%\

3124 .3144 |

5,875 . 5,895

EVALUATION

m * Pour travailler plus vite, cherche uniquement le chiffre qui change.

‘ Exemple : 6,94.6,06 = ———— écart = 0,02, donc : VERT.

* Rappelle-toi aussi que 1 = 1,0 = 1,00 = 1,000.
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¥ nom . PrRENOM

Nombres décimaux : 13

@ oare trouver les suites

Consigne : Lécart entre les deux nombres est :

; 0:3: 1 0,4: ' 1,3: 1,4 : 3= 4: autre :
\ BLANC | JAUNE ROUGE BLEU VERT MARRON ROSE

37.4 J37.42/

3,07 . 3,47

Attention aux retenues !
Exemple : 4,7 .5 =47 .5,0.

Ici, 'écart = 0,3 ; donc : BLANC.
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Y nom . PrENOM

" Nombres décimaux : 14

@ Yo reconnaitre les chiffres

Consigne : le chifffre des centiémes est :

4: W 5: 6: S

rr—

: : : : : L 9: ) i autre :

= | b a

: JAUNE BLANC NOIR ROSE VERT I i«{ BLEU ROUGE
quatre unités cent quatre-vingt-dix huit cent

87,654 et vingt-neuf soixante-dix |
centieémes Canit of milliémes

quatre-vingt-

s 0,95} 059 f quatorze milliemes
= deux cent §
7,654 sonante-dix-neuf C|ncr11uante- Xante-dix milligmes
: centiemes uit |
0,198 5 52,847 9 | %°! F53 s
0,851 : 168,537 ; soixante-treize milliémes |
) un et d|x-neuf Ceny
Soxante-dix, et : centiemes Quatre.,,; quatre-vingt-treize
trente-cing vingthoal 8794 Meg centiémes
(& . . = trois et deux cent quatre-vingts i
cing quatre-vingt-seize milliémes quatre-vingts milliémes centiemes |
centiémes 67890 / trois it 789,456 |
. : vingt-huit ¢
- es _ :
500,05 reus EArT L cent cinquante-huit

milliemes

dix-sept
centiémes

e t
vas varante et~ :
i onze milliemes f quatre-v,,@t~

é soixante-seize
- centiémes i
= quatre-vingt- i
<t e
= cingua Tiemes soixante-dix ]
iy tau
= ante-sept ™! sept cen i€ ':

S soixante-dix milliémes

quatre-vinqt-

hui ;
uit Cent,e'mes L
___/_ quarante quatre- ~ = 345789 deux cent i
et cinquante-neuf centiémes vingt-six milliemes ! et sept centiémes

@ * Ou sont les centiemes ?

‘ Le chiffre des centiemes (d'unités) est le 2¢ a droite de la virgule :
Exemple : dans 6,5[4]37 : 4 est le chiffre des centiémes.

» Pour les nombres écrits en lettres, écris-les en chiffres pour trouver le chifffre des centiémes.
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¥ nom . PrENOM

Différentes écritures

@ o d’un nombre

Consigne : « 6 » est le chiffre des :

milliémes : centiémes : diziémes : \ 2' autres cas :
ROUGE JAUNE VERT BLEU

: : cent seize quarante-six quarante-six soixante-seize
nt seize mille et v - s
i milliemes milliemes centiémes milliémes

Quarante-vingt-

vingt-six milliémes seize millieme

quatre-vingt-six

deux cents, et
soixante centiemes

soixante-seize
centiemes

trente-six
milliémes

soixante quarante-six
Q/QQ centiemes centiemes
~N o
sept et seize 263
milliémes 3 et 1000

trois cent six
diziemes

seize et sept
milliemes

diziemes

et six milliemes

NOMBRE DERREURS EVALUATION

S

e

><g ________

m Attention aux pieges !

. Il faut transcrire chaque nombre :
dans ce tableau, afin de trouver | nombre transcrit

la place du « 6 » (s'il y en a[goyleur (si« 6 ») | BLEU |[BLEU| VERT | JAUNE [ROUGE [BLEU|

un...).

dizaine| unité |dizieme |centieme| milliéme
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¥ ~om . PrENOM

Comparer des fractions

@ Y oure et des nombres décimaux

Consigne :

| Vrai : | ” Faux :
ORANGE e VIOLET
= 258<26 4>, > 242>924/ 242>242
LS '
10
2 06>0285/ = 38 _38 @
40 SZ\ 07 5 + 100 <10 N
i @
b sh s o £
® . SRt o 20\/_4
8<8

Combien d’étoiles complétes a 6 branches vois-tu ? NOMBRE D'ERREURS EVALUATION

R ><g ________

. » Pour comparer les deux nombres de chaque case, il faut parfois les transcrire en nombres

décimaux. 1 1
« Attention aux fractions : 5 o 3 I
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Y nom . Prénom e 1 3
Nombres décimaux : le complé. 1 7

@7 oure ment au nombre entier suivant

CM2

Consigne : Colorie selon ce qui manque pour atteindre le nombre entier suivant.

De 0,01 | .~ De0,20 De 0,30 De 0,40 De 0,50 De 0,60 De 0,70

4019: | 40029: 30,39 3049 : 3059 : 20,69 4079
~ ROUGE ||  VERT JAUNE BLEU ORANGE NOIR VIOLET
9271 132 /" \U 337 163/ \270 / 153 3,57
S 577 24,31 5.40 65,69 1,61 16,60
1,97 95,58 376 3.40 2135 3,70 3,65 50
. 3,91 1,60 180 6,36 133 5,70 370N\
6,52 4,53 5,71 10,72 276 1,89
91,87
10,54 9,60 979 0475 -
10,41
’ 15,55 5,57 7.32
3673 1590 185
1,50 1,43 1,59 478 0,85 2.40
1,49 2,44 151 379 561 135 |
9,50 8,69 339 |
' 3,41 4572 20 ’
65,65 '
6,47
15,48 _— 4,40 171§
e ' 11,64 10,26 |
175 170 9,95 3 e
. 3,43 780 5,91 1,24 1™ E
6,89
19,42 B 2,22 377 ¢
93 55 175,75 32,92 1
36,50 — 529 13,28 95,95
19,60 179 ’ 1.86 121

Associe les cases jaunes, noires et rouges. Quel

NOMBRE D'ERREURS ’ EVALUATION

solide peux-tu construire : un cube, un prisme, une
pyramide ou un rhomboédre ? ...........................

 Chaque case t'invite a faire un calcul du type :
31,31 + [ ]= 82 (I'entier suivant) = 32,00.
Donc ne t'intéresse qu'a la partie décimale (a droite de la virgule : 0,31 + [ ] =100
ou=1,00-031=[_ ] =0,69 : couleur « NOIR ».
* Pour la question, utilise ton dictionnaire.
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¥ nom . PrRENOM

Classer des fractions 'l 8
et des nombres décimaux

CM2

@ oare

Consigne : La différence est :

impossible car <0 :

0:
| ROUGE

GRIS i

I N e I S e

m : - Iy 4 -F3 k5 tu 5 g T4e
Pour aller plus vite (en évi- e
tant de transformer plusieurs fois la

méme fraqtnon), compléte ce tableau 0.5 [0.25(075| 2.5

des fractions les plus courantes

(dans cette fiche) :
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¥ nom . PrENOM

Nombres décimaux, entiers

@7 it et fractions : équivalences

CM2

Consigne : Colorie de la méme couleur les cases symétriques,
selon la valeur des cases.

Le total dans les 2 cases Le total de la case Le total de la case
symétriques est égal : du haut est plus grand : du bas est plus grand :
BLEU CLAIR VIOLET ORANGE

05 05 05 1t 7 )
475 15x3 1 g g Y9 3
fapsm
2 9
3 0,25 x 15 )
6x2)+52 + =
. 15 e |
3+ 1 1 3
‘ - i 3+t i i (sxz)ﬂ
4 .
1.3 %2
5 0,25 x 15 5
22 5 W)xs ( 1) 1
o 2X_ -l 7
2 5 2y 3 5 x z
3><10 5 .
3 0,25 x 15
4

@ Il n’est pas toujours indispensable de calculer : Exemple :| 8 | _7_
‘ il suffit parfois de comparer. 22|22

©
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Y Nom . PrRENOM

Nombres décimaux : 2
addition et soustraction

Consigne :

de 4224309 (ded424599: (ded6a4799: [de5245399: [de5445599:| |de56

. M2

0

45799 :

VERT MARRON NOIR ROSE . JAUNE | BLANC

2,8+ 1,998
ot 41\26%.24 / 23+224 /

372 + 4,

879 - 4

05 - 2051 \ 6,477 - 2,06 / 372 + 4,879 - 4,1 Jﬁ;
4,361 + 0,38
4561 + 0,0?& AN 48+ 1998 -2 L 24,8 - 2,48 - 178 j%
J =Ny - N z
‘ /7;,| 4531+0038 4,998 - 0,2 248 +178-38001 |
s[2] =
= S | 2814158 9 - 0,099 - 4,51
[{e)
2.8 + 1599 9 - 4,603
381 - 1,647
+92,235 6,24 - 19
08+ | 6+71

570-14 | 2599 | -8381

S_ [ 1051+387-89
© <
+ <

N O~

;_ I 6162 = 1,03 c?“

— O~

=

6,62 - 1,031 -

= s

212~ 196
d y 1 - 2
,992 e
212 21,2 - 12,61

+ 4,746

4692 + 1 23—12708 468

3,279

m « Ne mélange pas les opérations dans une méme case : — d'abord, les additions ;

- ensuite, la soustraction.

» Lorsque tu « poses » les nombres pour effectuer tes opérations, pense a placer les unités
sous l'autre (vérifie : les virgules doivent étre I'une sous 'autre).

|'une
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Y nom . PrENOM

Nombres décimaux :

@7 oure les 4 opérations

Consigne :

moins de 2 : de2a3499: de35a4999: de4d,5a9999 de 10a14,999 ;plus de 14,999 :
BLANC VERT JAUNE GRIS 'l ROUGE || BLEU

(9,998 +9,997) 7 x 4,1 \‘}z; :
x 9,996 W
+ s
S
+ N
N

(8-3,1) x 6,98 l

| (2,1 4 12,801 - (4 x 2,5)

TE

Tourne ta feuille. Que vois-tu ? NOMBRE D'ERREURS EVALUATION

m Souvent, tu pourras gagner du temps en arrondissant les nombres. (On ne cherche pas
le résultat exact, mais a encadrer le résultat.)
Exemple : (9,998 + 9,997) x 9,996 = (10 + 10) x 10

=~ 20 x 10 = 200. Donc : couleur = BLEU.
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¥ nom . préNOM ‘_ E— ,
Nombres décimaux :

@ 7 oure quelques multiples

Consigne : Le 2 nombre est égal au 1" nombre multiplié par :

1 000 : 100 : 10 : 0,1:

BLANC | MARRON | ORANGE GRIS
21.2100 \ 6,04 .6 040 / 78.7800 %, 3 0,070.70
S ‘og
S 1 70 gl
631.6310 \ 0,046.46 / [‘{;\ 25 ng,‘% =8 g@q.%\
>t oy
N b 2 . QA
Q‘Q% 9 0,03.30 A ‘)DQ Is 76’/ 9 10 )O\O) f%
A IO AL il 73 (=
A2 2 = 15 = X |
‘ % : B 5 b
\ .270 =1 9" Q% ;iéi
5 6.31.631 0046.046 | @ | i
5 2 o & |- . 0408.408 |
o | 243.2430 3 % o AR |
s 10 Qe o |
3, 10 \():\ q:\ 194
91.210 o5 92 ‘ = Qb
9 N
ot 9 . q
8,1.0,81 B &4 N
631.0,631 abic 100 3 +500 o7
3 L
827.827 7R . ;25 [oS
L 2 ) qux N
(.? e \
= 0,03.0,003 AN 42000 0,08.8
& S 4 200 =
1927.0,127 = ) 070.
: =
6,04 . 0,604 \ oy o] 25 o 3,042 1.304,21
. - s
7 1 10 5] A9 7
15 007 2 & 075.75 =

Comment s’appelle cet emboitement : en queue 2
de cheval, en queue d’aronde, en queue de trapéze, = NOMBRE D'’ERREURS EVALUATION
en queue de pie ?

@ Pour comparer un nombre, écrit sous forme de fraction, avec d’autres nombres,

. transforme-le en nombre décimal.

e 1 Ao
Exe o/e.4—1.4—0,25.
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¥ nom . PrRENOM

" Nombres décimaux, entiers

@ oure et fractions

Consigne :

1,25 1,5 3,5:
JAUNE NOIR BLEU
1 1 1 1 1 1 1
LAy ~jov 1 el et g — 1.1
? 2 1+141 + 2 T2ttt 2. 7 4 4 I S | st t18
0 2 2 4 e
3 1
—|ev % e e B =3 L e S e S
i o « Tt J T tTt 3 Iy ¥y ¥ghgt b3
—|e | - = %z
o [ + Lot 2 .
—| ~ =3 I % 7 .
+ 1 = i +2 7’\>< L4 l +15+ 2 g 4
O ) .
e 2+ 5t 1 \S - L 2\ 2 2 7ty .
=S, 0T 74 * I : P ;\é
3 = L
2 1 | |
1 e Y & Fag =gt |
S+ st ot i 95 N 7+ 2+ 2 I S ;
g ey 3.x 0 3 > |
3+ 2 78 4 S :
= ke 2
1 ’ 7 / 05+ 7 .
- +1 =
2 4 122 1 19 £ v L $ ] |
g T=p 3+05 oty ot05+15 S5, 0/ 6 2 — |
’ ’ ' g +05 de 7 F1Bugs
3 11 2=
s 1 05+ + 5 +1 \ *\/A*\ 22 §
275+ - +05+08 TEEL o5 T
3 25+ 1 2 4 1.8
3 - +225 ] st
g 12 47" 141405 Ly I
= e
l 0 l 0,25 + 1 2 ;
5 3 3.1 L AT}
bake +3 e z L (0b* 5
= =3
2.8 2
3 : i+ 1 2+05
6
2 €2 5 +05
2 4
—— > I
Tourne ta feuille. Que vois-tu ? ‘ ‘
NOMBRE D'ERREURS EVALUATION
ol
><g _________
@ Fabrique-toi : l Z g i g
un aide-mémoire Fraction 2 4 2 2 2
de ce type :
Décimal 0,25 0,5
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Y nom . PrENOM

¥ Nombres décimaux et fractions :

» Vo multiples

Consigne : Le 2° nombre est égal au 1" nombre multiplié par :

= . . 3, 1. 1.
5: 2: 1: e 5 '
NOIR MARRON BLANC ORANGE BLEU JAUNE
8 -
4 .
9%\ %
=1
= 4
R "0,
o <& Z 16
: i 3 s [0,2.0,400\¢ = 240, 6 10°5 §
. o - © > e B 10
s ~ 021 5= NP Lo |
44 . 1,10[ o, - | = 2% 15.0375 |
w7\ Pl = 15.375 B
— - F s 680, 15 i
41.1,025 = (OSV s )& 075.3 <
- S NP = INRPAG |
‘_: )\.\ \\ '-O__ - !8- 3 gff
796. 1,99 e g & 28560~ 3\ ® h70 [24. 2§
— S A S > & > |
?—1 2,05/15.075] 3| S oA\ NS % 12 61@ G |
© : - .
= @[ 501 -8\ %2,/ 275.55 % \|398. 1,09 [27-13
\O_ '__ o 1_. PS = .6:0 ez
“ {2 )80a 188\ %\ N8 A N \| Nl 995
~\a 92\ |o]T . 6. o 2 .
C\: = N C\.| ¥ (%\?\(5\ (?:5\ /(5& * /7 & 7? ] 2 1,9 = 9]5
F'~ 1—_ o’ "9
| == > = 125,25 X 2.375
‘ i © - 5.3 = :
| N = [P feam =l |- - 30875
w0\ o ; * <450
o] = .
it f =% o : & /29.58[ 3.2925 B ey 753,75
- . 1o 36.1,380
< s ) 11,2.5,60
& S\ [oseo.572 32:24 Jos. 18 24-% 744.372 |
Tourne ta feuille. Que vois-tu ? NOMBRE D'ERREURS EVALUATION

%ﬁlw b

Aide B Transforme les fractions en nombres a virgule.
. * Travaille par élimination : le 2% nombre est-il plus grand ou plus petit ?
* Ensuite, cherche le multiple en t'aidant aussi de la partie entiere.
mple - dans 3,91 . 782, 3 est proche de la moitié de 7, donc la couleur sera probablement MARRON.
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¥ nom . PrENOM

@ Y oure et nombres entiers

Consigne : Le résultat est :

Nombres décimaux, fractions

60 : 70 : 80 : 90 : 100 : 120 -
BLEU MARRON VIOLET NOIR ROSE JAUNE
E 4 I 4 | oaox—+
%120 3 X 90 0,4 X 200 05 X 160 40X 5
08X100 \ 5016 GOX% —r
25 X 40 | 1;(5)
500 % 05 A® [125x8 8 g
N 39 X o i 0K QY 7%
5 2 | & x80 5 ~ e =
5 A " X +
9P o = 2 @ N
75 + ¥/ S o0+ Y e E)
+ o> @ ° + 29 %
2 7+ % 19 +v3
(‘?\9 00 25 X 32 18X 5 &
7.\ % 8 E 160 X
& 2 157( /5 100 X 10
3 X 100 2
0+ 6 190 X —
2 = X 100 \© 4
ae"
L 76 X 16 4 %xgo
75X 10X 8
e NGB X 25
5 3 16 X 5
| w0 F 0 e - o 05 X (16 X 10)
3 =15 v, 1,2 X 50
f %
; 140 "2 0. 6
2 \53 36 X 2,5 35><% S 5 Ky
. (7 X 20) X 0,5 N <
‘ S 2
Q 35 X 2 £ 175 X 4 =
(\@\* @ 280 1 [ 070100 & T 0% 2
X 2N, 4 W 10
420 X 2 4 350
6 140 X 05 L 5
Tu vois deux personnages. Que font-ils ? :
P 9 NOMBRE D'ERREURS EVALUATION

Pour aller plus vite :

. « cherche d'abord une réponse qui te parait simple (exemple : 10 x 8) ;
* puis cherche dans le dessin s'il y a le double d'un des nombres avec la moitié de l'autre

(exemples : 5 x 16 ou 20 x 4).
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Y nom . PrRENOM

Calculs avec les n--r it 2 6

ol décimaux

CM2

Consigne : Remplis les cases :

7 \ / s 77\ == o B e R - - B = T
246 : \? 248: | 256: 258 : 26,6 : 26,8 : 276 : 278 :
c GRIS J NOIR | JAUNE | BLEU VERT MARRON ' ORANGE | VIOLET
‘9’*/4 30-49 %’:’x 133+133 6x41)+1.2
7
(13X 2)+06 (6% 4)+18 & < =
ot
N
133 X 2 (7 x 4)-2, (6 x5)-0,2 28-14

) - 22
. @M (7 X 4)-12 (10 X 3) - 2,4 { (10x 3)-32
1

21 + 5,6 w 3,8+ 4 (10 X 3) - 2,2
20,
- M Sehg
X
@
ot
w\
- 3 +° M
+ )

%
Fxa=13 JFok 176 + 8 © 26 - 0,4

(5% 4)+48 >[12,4 X 2
(3+3,2) x4

23+13+13 @
(82X 3) + 1 : \Q‘P
K
= :
0,6 + (2 X 13) M
?

.................................. . ><g

@ * Pour calculer rapidement, effectue d'abord la multiplication et, ensuite, additionne ou
soustrais.

* Tu peux aussi comparer chaque calcul avec les calculs des cases voisines.




Y Nom . PrENOM

Calculs avec les nombres
décimaux et les fractions

Consigne :

<y ot TY entre 1 Y entre 2 3et+:
ROUGE NOIR et2: MARRON et3: VERT
o ORANGE BLEU
6 6 5
T2+ %+1‘8 9 t025
1 :/" 12
6x 7y AN 4

1,8+0,18

4 % 0,75

4 (2 x 1,25) + % -075
— 40,20
b
(2 x
1 10 m
(18 X3 ) -7

NOMBRE D'ERREURS |

0
.............................. -

m O 025050075 1 125150175 2 2,50 3 3,50 4 450

L L I

Pour comparer, 1 —

2 2

pour calculer, - s
. . B = _——‘3_3_‘) 7 etc
fabrique-toi s P 2
un abaque : [ e T i ~
i 4 -
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Y nom . PrENOM

Pourcentages

Consigne :

—D o | @ | M

160 € 199 € 249 € 219 € 279 €
<125€: If >125€et<150€ || >150€et<180€ fl >180 € :
BLEU VERT GRIS F
% T S NN
(o - 40 % : 5 o %
— ( =
© : 2 1%
-30% |
.- _95%
- 20%
P - 50 % 101 - 40%
el
i -50% o |~ 50% -
-60% 101 - 14% -
= “40g " N\—O-5%
og -13%
1 - -189 ~20 % 8
% = ; —-25% e
= 1 A _g0% #
X T i - L [
T 0y \3 - 409 > -75% |
1 “‘7’7“ 2

= ]
= {0 x
0y %) = D -22% - 10 £ | g : 1 -75%
o ! - - ./
o - 1% = 1 s Jé’ - - N - 75 %
' Mo -21% — @,g“‘“ ' ' 3 g
=4 ' ! Co?' - 4%
0% = AT5] 8
= ; Ao -9% / = L Cof - 45% 1 - 75 %
o= = ‘
x g 2] = | &
) F (ﬁb -8% \ e\ ) °|° L‘N: @% Ig’x, «—-30%
) ol O VI -12%
@ G -17% s’ b | ™ A - 24 % —

NOMBRE D'ERREURS

m Pour faciliter les calculs, tu peux arrondir le prix des objets a la dizaine supérieure.
Exemple : 249 € est trés prés de 250 €.
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Y nom . PrRENOM

Consigne :

Les unités de masse

CM2

100 x (@]

& + i

9 x 058 + 5P

3x@‘+@

Combien de roues sont visibles ?

i e == N
H & | & | & | & XK B &
28 kg 3,75t 57 kg 122 g 1,2t 179 189 kg | 818kg
# \ ( N NS = == : e
< | O4kg | >4kget | >40kg || >400kg || >1tet | _ ,,.
0,4 kg : f et<4kg: { <40kg: flet<400kg:| etsit: { <4t: | '
JAUNE /| VERT || ORANGE /| MARRON /| BLEU /| NOIR /|
&= X E ik
10 x 8 x
8 x Q»

+ (2 xED)
0 x O%g9 5 x &
NOMBRE D'ERREURS

@ Il ne faut pas additionner des g avec des kg, ni des kg avec des t.
Donc traduisleskgeng: 1 kg=1000g;

et traduis lesten kg :

0
=
[}
n
C

]
O

1t=1 000 kg.
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Y nom . PrENOM

@ Vo P Les unités d'aire 30

CM2

Consigne : Le total de chaque surface donne :

= g B o o - o B \ 7 =T // AR TS
40mm2: |  4cm?: 40 cm?: 4dm2: | | 40dm?: w 4m2:
BLEU | MARRON & VERTFONCE JAUNE || GRIS F | VERT CLAIR |
9 2 9 2 x 20 mm?
0,1 x4m : szx% 400 x 10 cm 0,4 cm ‘
1 cm2 - 60 mm? Bmm‘l %8
g o * 8 0,004 m2 \0,001 x 4 m?
1 dm? - 60 cm? 2
‘ 400 dm? o+ 2 90 000 mm? + 2 dm?
0,04 m? D 2
1000 x 40 cm? 10 x 40 cm
92
40 000 cm?
20 x 20 mm? 10 x 40 dm? ;
0,4 dm? E
% w 1000 x 4mm? |
900 dm?2 x 2 10 m2 - 600 dm?
100 x 40 mm?
4 000 x 10 cm?
2 m2 + 200 dm? 20 dm? + 2 000 cm?
: 300 dm? + 10 000 cm? |
10 1
T 20 dm? + 40 000 cm? - 0,2 m?

‘ 0,1 x 4 m?

2,5 dm? + 150 cm?

640 mm? - 2,4 cm?

= x 40 cm?

10 20 cm? x 20

40 000 mm?

Dans ces champs, combien de cases de blé (jaune) NOMBRE D'ERREURS EVALUATION
vois-tu ?

Aide I m2 dm? cm?=-| mm?
Utilise ce tableau 4 drt =4 T :
' pour tes calculs : — 580 om2 =3 8 | 0
ij m2p/e \’:360 = REpoiBsA o R VERT | GRIS JAUONE véRT3 MEI: BLEU
m* - cm : i .
donc couleur CLARR z FONCE RON

« VERT FONCE ».
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¥ ~om . PrENOM

- ¥ Les unités daire :
@ 7 our > ares, hectares et m?

Consigne :

) = = : - y = //"”’“ B e s =
=1m?: >1ml2et<ta:|/>1aet<1ha:|>1haet<1km?: >1km?:

| |
JAUNE L ROUGE R BLEU i GRIS 1 VERT

\
o

10mx12m \ 8mx13m 2\\<m><5m \\7mx15m&8"’ha@

400 m x 50 m
2 10 000 m?

3 g o+ 9 72 m x 200 m
am 2 5\

28m x 400, ~\0O M

am <
W1 X
i
<
o

1km><800m

102 m?

120 a

=
(%)
1.000 000 m2

.58 x Sl 1hmx 1cm

{00 om x 80T
1
700 om « 8 4T N\t om | T Toam

S
>/ S ot s \
¥ - - & 10 dm 80 T 800 mm x 850 mpm
)(

S m 9.5 0
© S 38 cm x 20 RS

1 km x 2 km S
%Q 1me1cm

7
200 cm? \ 2
1 m? = Do

/

\mmx\mm

1a

10 m? 4 dm x 2 dm

110 dm?

1dmx1dm

2 % 1 km?
2mx4m

2
100 m 1 dam? 1 dm? 30 om x 20 oM =

® 2 dam x 2 dm

3dam x 3,2 m
0i5ax 2 10mx10m7 1000 ha

2dam x5 m & 3,7 dam x 2 m

s
= o
| g J
| = -
; 60 ha x 2 0,6 km? x 2 : &+ 3,7 km x 2 km 120 ha ®, 9’2 e X 6km

20 m x 60 km

e

Que vois-tu ? NOMBRE DERREURS | EVALUATION

m Les ares (« a ») et hectares (« ha ») sont des unités trés utilisées par les adultes
. (en immobilier, agriculture, géographie, par exemple).

100 m2 =1 a (soit I'équivalent de (10 x 10) m?)

100 a =1 ha (soit I'équivalent de (100 x 100) m?)

100 ha = 1 km? (soit I'équivalent de (1 000 x 1 000) m?)

€ MDI 2005
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Y nom . PrENOM
~ Les unités de contenance

|

@ Voure y
Consigne :
[ ——7 - 5= 2= //:\\
i~ = | b o] 0 [
- M it
5cm3 50 cm?3 100 cm?3 500 cm3 750 cm?3 1dm?3 2 dm?3
<01L i > 0,1 Let || >0,5L et >1Let SoL:
”; =051 H €1 L <2L:
JAUNE I' ROUGE A VIOLET BLEU NOIR
= = EENG § = y
+ 9255 =
+
tH\ = ¥ +
+2<8
* 45
+ i 1
=+ c:) ;
+ + B
D s,
9% .
+
EL T le / 4+m
. 2 - +5 + e 4 ‘z - ol
N =]
s , / 6.+25F
~— = + o~ 18
2 T4 » -
5+3E+M * 3 b l2 s > +28 |
IR O =43 +3 6 <= 5 +2
Tourne ta feuille. Que vois-tu ?
@ « Transforme les cm3 et dm3 — = ‘ @ >
. en litres : ‘ i h ' ﬁ NS
1L=1dm3=1000cms3. 5cm3 | 50 cm3 [100 cm3|{500 cm®|750 cm3| 1 dm3 | 2 dm?3
05L 1L
Reproduction autorisée pour une classe seulement

* Puis compléte le tableau :
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Y nom . PrRENOM

Les unités de contenance 33 |
CM2

Consigne :

<1L: >1Let > 10 L et > 100 L et ~1000L:
- MARRON ROSE JAUNE
Y A ‘3“"’ L ;E Tr
300L x 4 1 dm? = 2 cm? 9500 cm 9 x 1dm? § 950 e
3 09 ms
0,2 x 4 dm 45L+3dm3-7cms
= < |20dm® ) 12L
. 1000em® | 3 =
11m3-50L +1 dm3 8/
900 L e
25001 - 1.4 m 1201 g |
1 cmd = S
510 dm?3 x 2 SA S
: 10 000 cm3 © |
>< i
99 cm 0.2 x 40 dm3 = 12dmd - 1151
330L x 3 -
% m3 2 4[—\“
990 dm3 <
" X 500 cm3 + 0.5 dm? |
e
‘ 250 cm? 2
o

01 x10L

450 dm3 x 2

05mdx3 Mv

1000 cm3

! :
m Utilise ce tableau unités légales mS3 dm® _cm®
pour tes calculs. lires =E
codage des couleurs | VERT i VERT {JAUNE| ROSE: ROSE; MAR- BLEU: BLEU; BLEU

VERT | JAUNE MAR-: RON
: RON: BLEU

© MDI 2005
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¥ nom . PrENOM

¥ Mesure des durées :
heures, jours, semaines

@V i

Consigne :

1h=1heure;1)j=1jour;1sem=1 semaine.

e e i Sk e

e 4 : [ > 4jours et “> 1 semaine et \ /> 2 semaines et -
S e ]i* < 1 semaine : < 2 semaines : | < 3 semaines : > 3 semaines :
NOIR A GRIS JAUNE BLEU VERT :
15+8] \ 2 s | 2 g
179] «\/\QQ J B 3 - o Sem 4 sem-120h
& e = s 70 -
— \ i < [ 3 [ 1e8hxd | = 6 sem
25 ©
+
5

O B O D R P T T Y T

70 j - 4 sem - 2 sem

@ Compléte cet abaque :
Os

0]

1) 2] 3] 4] 5] 6]

1 sem
7]

2 sem

0h 24h[ [ Jh[ Jh CIn[_Th[_Ih

NOIR

€ MDI 2005
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Y nom . PréNOM s S TCHE ™
" Mesure des durées :
calculer [’heure d’arrivée

§ ‘ @ Vour:

M2

RS g Y L v ooy e TSt g S S S

gne A quelle heure arrivera le colis ? Remplace les symboles par“ ur
temps associé.= =6 h10; [ =45 min; [ B=2h 25 min.

entre 0 / ente8h | [ entre12h [ entre 16 h )/ entre 20h | [ fes ;
et7h59: B et11h59: l +et15h59: ‘| et19h59: | et283h59: || lendemain : |
\_ JAUNE _ ORANGE ) NOIR /' GRIS BLEU /) | VERT
, 3h+129+ 2% S
7 - 3
.
2 |78 o L
P <
2 S i
. 10min+32p
ﬁ 5h20+3 @
©
© 6h20+4L2 +
=5 c
£ =
= o
S " <
< 3;—5.54. B =
Lo
1h30+3C5+67p
fo
N
i +
2 B
1h15+8%9+3L3 o
3h29+69 18 min + 2 L&
3p +40CB
. 10)p 1h4s+
i ~
g + 2
o
I g
™ @
Th+p+ 1h40+
Enléve les zones vertes et bleues. Que vois-tu ?  NOMBRE D'ERREURS § EVALUATION

Aide Rappels : 1 heure = 60 minutes, et il n'y a que 24 heures dans une journée !
‘ Méthode : Ajoute séparément les minutes. Puis transforme en heures les multiples de 60 (minutes).
Exemple :0h 45+ 0h 45+ 0 h 835 =125 min= (60 + 60 + 5) min
=1h+1h+5min

=2 h 05 min
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Y nom . PrENOM

@ "o

N\

Nombres et calculs : bilan final 36

Consigne : Colorie selon A ou B (demande a ton professeur).

Mz

< 2 :ROUGE ) [ >92et<3:JAUNE > 3:NOIR
>06t<235: || >235et<270: || >270et<3: >3
JAUNE BLEU BLANC GRIS
- : 8 | 3., N\ 8%0r-g; J33+003i
e E : . . 3
. 9 2 p 3,301 - 0,07 3= A0
"4 a 5 7 Y
& Q)\\q' W Ry 3 - 3 q
5 Sy o, % /3/0 ,
. 2 3 7, ! 3,301 -1 237 \VE
T =42 7
2.9 B 10 7 +0/1
-4 3 QA2 3 [8 3,301 - 0,999 44 _13
4 LA 6-38 3 10 1

@ Rappel : lorsqu'il y a des fractions et des valeurs décimales dans la méme case, il faut
‘ transformer un des deux nombres pour obtenir : — deux nombres a virgule ;

— ou deux nombres « a fraction », si c'est possible.

© MDI 2005
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| Boite de rangement
. des Fiches coloriées

N S L L L

Légende -------- = plier
= découper

Conseil de réalisation : plier avant de découper.
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